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レジャー施設・娯楽－1  アミューズメント施設 
 

１．市場概要  

１）業種の定義 

・ 

 

・ 
 

２）市場の変遷と特性 

・ 
 

・ 

 

 

２．市場分析  

１）業界環境  

・ 

 

・ 

 

・ 

 

 

・ 

 

・ 

 

・ 

 

・ 

 

 

２）市場規模推移と予測 

 
 
 
 
 
 
 
 

                                          富士グローバルネットワーク推定 
 
・施設数は、アミューズメント施設の店舗
数を示す。 
・市場規模はアミューズメント施設を運営
している企業の売上高で捉えた。 

「アミューズメント施設」 市場規模
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３）課題と展望 

・ 

 

・ 

 

 

・ 

 

 

・ 

 

 
 

３．マーケットシェア  
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売上高 構成比 売上高 構成比

Ａ

Ｂ

Ｃ

Ｄ

Ｅ

Ｆ

Ｇ

その他

合計 609,000 100.0 571,000 100.0

単位：百万円、％

2009年 2010年（見込）　　　　　　　　　　　　年次
　企業名

円グラフ
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４．主要企業の事業実態  
 

株式会社 セガサミーホールディングス 

■会社概要 
 
 
 
 
 
 

■事業内容と売上 
 
 
 
 
 
 

■サービスの特徴 
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株式会社 スクウェア・エニックス 

■会社概要 
 
 
 
 
 
 

■事業内容と売上 
 
 
 
 
 
 

■サービスの特徴 
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■タイトーの特徴 

 
 
 
 
 

株式会社 イオンファンタジー 

■会社概要 
 
 
 
 
 

■事業内容と売上 
 
 

■サービスの特徴 
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3 月決算 
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